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การออกแบบสื่อการเรียนรู  ( Material  Design ) 

 
ส่ิงทีน่ํามาพิจารณาประกอบการตัดสินใจ  จัดหา  จัดเตรียม  และเลือกใชประกอบ    การเรียน

การสอน   ตองคํานงึถงึหลกัการ 
-     วัตถุประสงคการเรียนรู 
-     ลักษณะผูเรียน   ความเหมาะสมกับวยั  ความสนใจ  ระดับช้ัน  ความรู  ทักษะ 
       พื้นฐาน   และประสบการณของผูเรียน  
- รูปแบบการเรียนการสอน  และการเรียนรู 
- ธรรมชาติเนื้อหาสาระการเรยีนรู  และวิธีการนําเสนอที่เหมาะสม  
-      สภาพการเรียน 
-      ทรัพยากรตาง ๆ  เชน  วัสดุอุปกรณ  ครุภัณฑ  งบประมาณ 
-      ราคาที่เหมาะสม 

 ในการพิจารณาออกแบบสื่อการเรียนรู  เพื่อประกอบการเรียนรูของผูเรียนใหสอดคลองกับ
รูปแบบการเรียนการสอนทีก่ําหนดไว      บุคลากรที่รับผิดชอบในการจัดหาสื่อเพื่อประกอบการเรียนรู  
คือ  คณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐานของสถานศึกษา   ครูผูสอน  หรือผูรับผิดชอบสาระการเรยีนรู   
ซึ่งตองมีความรู  ความเขาใจ  เกี่ยวกับ 
  1)   การออกแบบการเรียนรู  กิจกรรมการเรียนรู  และจัดประสบการณใหผูเรียน 
  2)   ลักษณะเฉพาะของสื่อตาง ๆ  การนาํไปใช  และการออกแบบ     สามารถเราความ
สนใจ   ใหความหมาย   และมีผลตอประสบการณการเรียนรูแกผูเรียนไดอยางไรบาง 

3) การจัดหาสื่อการเรียนรู  จากแหลงการเรียนรู   ทั้งภายในและภายนอกสถาน 
ศึกษา  ความคุมคาในการผลิตเอง  การหายืม  การปรับปรุงดัดแปลง  หรือเลือกจัดซือ้ 

4) การประเมนิคุณภาพสื่อการเรียนรู 
 

   3.1  การออกแบบการเรยีนรู 
 

การออกแบบการเรียนรู  และพัฒนาระบบการเรียนการสอน  ( Kearsley , 1984 )   ไดให
ความหมายวา   ตองมีลักษณะ  3  ประการ  คือ   ตองมีการวิเคราะหงาน  หรือกิจกรรมการเรียนการ
สอน   ตองมีการประเมนิทุกขั้นตอน   และตองมีการระบุกลยทุธการเรียน  ระบุส่ือที่ใช  สราง
สภาพแวดลอมใหเอื้อตอผูเรียนใหเกิดกระบวนการเรียนรูข้ึน     องคประกอบใชในการออกแบบการ
เรียนรูจากทฤษฎีการเรียนรู   เชน   แรงจูงใจ   ความแตกตางระหวางบุคคล   จุดมุงหมายการเรียนรู   
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การจัดลําดับเนื้อหาความรู   การเตรียมลวงหนา   ผูเรียน   ขอมูลยอนกลับ   การเสริมแรง   การฝก
ปฏิบัติ   การนําไปใช   ฯลฯ  รายงานการสังเคราะหเอกสาร  เร่ือง  วิธีการสอนและรูปแบบการเรียนการ
สอน ( กองวจิัยทางการศึกษา  กรมวิชาการ  2543  : 137 )   พบวิธีสอนและการเรียนรูทั่วไปที่เนน
ผูเรียนเปนศูนยกลาง  มี  24  วิธ ี  ถาพิจารณาจากขั้นตอนการจัด กิจกรรมการเรียนการสอนในแตละวิธี
แลว  ไมมีขอจํากัดวา  วิธกีารเรียนการสอนใดจะเหมาะสมกับเนื้อหาใดเนื้อหาหนึง่    แตละวิธีเนน
บทบาทผูเรียน   และผูสอนแตกตางกนัไป   และสามารถปรับกิจกรรมบางขั้นตอนใหนกัเรียนมีสวนรวม
ในการวางแผน  และไดลงมือปฏิบัติมากขึ้น   
 
การเรยีนการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  24  วิธี  ไดแก 

 
วิธีการเรียนแบบแกปญหา           วิธีการเรียนแบบปฏิบัติการหรือวิธีสอนแบบการทดลอง  
วิธีการเรียนแบบรวมรูสืบเสาะ  วิธีการเรียนแบบที่เนนกระบวนการ 
วิธีการเรียนแบบหนวย        วิธีการเรียนแบบเลนปนเรียน 
วิธีการเรียนแบบใหเกิดการเรียนรูรวมกัน        วิธีการเรียนแบบสรางสรรคความคิด 
วิธีการเรียนแบบสรางสรรค          วิธีการเรียนแบบการพัฒนาบุคลิกภาพ 
วิธีการเรียนแบบแสดงบทบาทสมมติ         วิธีการเรียนแบบวิธีการทางวิทยาศาสตร 
วิธีการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู         วิธีการเรียนแบบใชสถานการณจําลอง 
วิธีการเรียนแบบโครงการ           วิธีการเรียนแบบ  “ พินิจหมวดหมู ” 
วิธีการเรียนแบบการระดมความคิด         วิธีการเรียนแบบใชเกมจําลองสถานการณ 
วิธีการเรียนโดยใชกิจกรรมกลุมเกมแขงขัน        วิธีการเรียนแบบพัฒนาความสามารถดานการใชเหตุผล  
วิธีการเรียนแบบซินดิเคท   วิธีการเรียนแบบบูรณาการ 
วิธีการเรียนแบบสเตค   วิธีการเรียนแบบเอสคิว  3  อาร 

 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู   กิจกรรมการเรยีนการสอน   โดยมุงไปที่ผลการเรียนรูของ 
ผูเรียน   จะสอดคลองกับการเลือกสื่อการเรียนรู  เชน 

-     ผลการเรียนรูดานทกัษะปญญา 
ตองการใหมีขอมูลยอนกลบั  (Feed  back )  ตอผูเรียน  ทัง้พฤตกิรรมที่ถูกตอง  และ 

ไมถูกตอง   ส่ือที่ใชควรมีลักษณะแบบปฏิสัมพันธ  เชน  จากผูสอน  จาก  VDO  ,  CAI 
-     ผลการเรียนรูดานมโนทัศน  หรือกฎเกณฑ 
ตองการจัดกลุมดานระยะ  (  spatial )     ดานเวลา     ใชตัวอยางตาง ๆ  และส่ิงที่ไมตองใช

ตัวอยางทีห่ลากหลาย   ส่ือทีใ่ชเปนภาพ     โดยเฉพาะภาพที่เหมือนจริงจะใหผลสัมฤทธิ์ไดดีกวาสื่อที่
เปนเสียง 

-     ผลการเรียนรูดานการเปลี่ยนแปลงทัศนคต ิ 
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 ส่ิงทีน่ําเสนอ  นาเชื่อถือ  ลําดับขอมูลตามลักษณะผูฟง  ส่ือที่ดีในการนาํมาใช  เชน  บุคคลที่
เปนตนแบบ 

 
 3.2    การจัดประสบการณการเรียนรู  กับสื่อการเรียนรู 

-    ความเชือ่มโยงระหวางนามธรรมและรูปธรรม   ( รศ. วารินทร  รัศมพีรหม  2542  :  
16-17 ) 
 บรูเนอร   ( Jerome  Bruner )   ซึ่งเปนนักจิตวทิยา  กลาววา  การเรียนการสอน  จะตองให
ผูเรียนไดเร่ิมจากประสบการณตรงไปสูประสบการณผานภาพ  ( Iconic )    ซึ่งเปนตัวแทนของ
ประสบการณจริง   เชน   รูปภาพ   ภาพยนตร   โทรทัศน   และเชื่อมไปสูลักษณะที่เปนสัญลักษณ  
(Symbol )   เชน  คํา  ภาษา   ผลงานวิจัยของ  Fleming  และ  Levie   ไดทําการวิจัยพบวา  
ประสบการณรูปธรรมจะทําใหการเรียนงายขึ้น  และทําใหเกิดการรับรู  เกิดการคงอยูของการเรียน  และ
สามารถใชสัญลักษณที่เปนนามธรรมไดดวย 
 ปจจุบันประสบการณในชวีติประจําวนั  เยาวชนไดมีการเรียนรูผานสือ่มวลชนตาง ๆ  มากมาย  
ประสบการณจริงเหลานี้ชวยใหสามารถจาํแนกแยกแยะสิ่งตาง ๆ   นําไปสูการสรางความคิดรวบยอดได
มาก   ซึ่งความถูกตองแมนยํา  ข้ึนอยูกับครูและผูปกครองที่จะชวยสราง  แนะนําใหเยาวชนสามารถ
บูรณาการประสบการณเหลานี ้ ใหมีความหมาย  และสัมฤทธิผ์ลไดอยางด ี
 ความเหมาะสม  ดุลยภาพระหวางการเรียนจากรูปธรรม  และนามธรรมเปนเหตุผล    ส่ิงสาํคัญ
ในการจัดหาใชส่ือการเรียนรู   ส่ือการเรียนรูมิใชเพียงแตใหประสบการณรูปธรรมที่จําเปน  ยังสามารถ
บูรณาการประสบการณเดมิเขาดวยกันได      ทําใหความเปนนามธรรมมีความหมายขึ้น   อยางไรก็
ตาม  การใหประสบการณนามธรรมแกผูเรียน  จะใชเวลานอยกวา  การใหประสบการณรูปธรรม  ดัง
ตัวอยางจากกรวยประสบการณของ เดล  ( Edgar  Dale )   เชน   การจัดใหไปทัศนศึกษายอมใชเวลา
มากกวาการใชวีดิทัศน ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูควรคํานึงถึงความคุมคาของเวลาที่ใช     
ประสบการณบางอยางที่ใชเวลานอยอาจใหความคุมคาตอการเรียนรูมากกวาประสบการณที่ใชเวลา
มากก็ได     แตการใหความรูจํานวนมากโดยใชเวลานอยผานสื่อส่ิงพมิพ  หนงัสือ  เอกสารการเรียน  คํา
บรรยาย   โดยผูเรียนไมมพีืน้ฐานมากอน  อาจเกิดการสูญเสียและไมเกิดการเรียนรูได  ผูสอนซึง่เปนผู
จัดกิจกรรมการเรียนรู  จึงตองคนหาสิง่ทีถู่กตอง   คอยชี้แนะ   นําเสนอ  และอํานวยความสะดวกตอ
ผูเรียน  โดยยึดหลักการสอนที่เรียกวา   การเรียนรู   หมายถงึ  การเปลี่ยนแปลง  การตอบสนอง  การ
แสดงออกของผูเรียน  เปนหลักสําคัญในการเลือกเสนอประสบการณที่ถูกตองใหผูเรียน    ซึ่งนาํไปสู
การเลือกหาประสบการณและส่ือการเรียนรูที่ถกูตองแกผูเรียน   เพื่อนํามาใชประกอบการเรียนรูไดอยาง
เหมาะสม 
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ประสบการณการเรียนรู  กับการจาํแนกสื่อการเรยีนรู   ( รศ. กดิานันท  มลิทอง 
2543  :  92 ) 

ข้ันตอนของการจัดประสบการณการเรียนรู  และการใชส่ือแตละประเภทในกระบวนการ เรียนรู   
โดยใชกรวยประสบการณ  ( Cone  of  Experiences)  ของ Edgar  Dale    ซึ่งแสดงขั้นตอนของ
ประสบการณการเรียนรูและการใชส่ือแตละประเภทในกระบวนการเรียนรู  จะเปนแนวทางในการ
จัดแบงสื่อการเรียนรูและอธบิายถงึความสัมพันธระหวางสื่อประเภทตาง ๆ      โดยเปรียบเทียบกับ
โครงสรางลักษณะสําคัญการเรียนรูของ  เจโรม  บรูเนอร   ( Jerome  Bruner )    ดังภาพ 
 
  วจนสัญลักษณ                 นามธรรม       เรียนจากสัญลักษณ 
  (Verbal  Symbols)                  (Abstract)             (Software) 
 
  ทัศนสัญลักษณ 
            (Visvual  Symbols) 
                   
    การบนัทกึเสียง  วิทย ุ ภาพนิง่            ภาพ  เรียนรูดวยภาพ 
                                    (Iconics)  ( Hardware) 
     ภาพยนตร                               
                    
     โทรทัศน 
 
    นิทรรศการ 
 
         การศึกษานอกสถานที ่        
                  การกระทํา กิจกรรมเกิดการ 

     การสาธิต               (Enactive) กระทําโดย 
         (Technique  and                      
         ประสบการณ  นาฎกรรม  หรือการแสดง     Methods) 
 
           ประสบการณรอง 
 
              ประสบการณตรง 
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 3.3   สื่อการเรียนรู 
 

ในการศึกษาแบบดั้งเดิมส่ือการเรียนรูเปนสื่อกลางที่ถายทอดใหผูเรียนเขาใจและบรรลุ 
การเรียนรู    ไดตามวัตถุประสงคทีก่ําหนดไว   ผูสอนจะเปนแหลงขอมูลและเพื่อหาความรูทัง้หลาย  
และเปนผูถายทอดความรูในการเรียนรู    ปจจุบันเทคโนโลยีแหลงขอมลูกาวหนามากขึ้น  การเก็บ
ขอมูล  
มีประสิทธิภาพมากขึ้น  สามารถถายทอดความรูโดยตรงใหแกผูเรียนได      ผูสอนจะไมใชเปนแหลง 
ขอมูล  และแหลงถายทอดขอมูลเพียงผูเดียวอีกตอไป   ผูสอนจึงตองเปลี่ยนบทบาทใหม   เชน 

-      ชี้แนวทางการเรียน  วิธกีารคนควาหาความรู 
-      ชี้แนะแหลงขอมูลใหผูเรียน   ถายทอดใหผูเรียนบางสวน  ตามลักษณะเฉพาะ   
        ของสาระการเรียนรู 
- ผูสอนมีบทบาทในการวางแผน  จัดทําหลกัสูตร  คนควาขอมูล  หาวิธกีารให

ผูเรียนและแนะแนวผูเรียน  ประเมินผล    
       ผูเรียน  โดยลดบทบาทการเปนผูเสนอเนื้อหา 
-      ชวยผูเรียนกระทําขอมลูเปนลําดับข้ันตอน  หรือใหงาย  และเขาใจแจมแจงขึน้ 

 
สื่อการเรียนรู  ( Educational  Material )    เปนตัวกลาง  ที่ชวยใหการสื่อสารระหวางผูสอน  

และผูเรียนดําเนินไปไดอยางมีประสิทธิภาพ     ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู   เขาใจเนื้อหาความรูไดตาม
วัตถุประสงคทีต่องการ 

ส่ือการเรียนรู  หมายถึง   วิธกีาร  หรือกระบวนการ  วัสดุ  ของจรงิ  เครื่องมือที่จัดทําขึ้นเพื่อใช
ในการเรียนการสอน    ซึง่มีสาระที่เปนประโยชนตอประสบการณการเรยีนรู   สําหรับนําไปใชในการจัด
กิจกรรมการเรยีนการสอนใหเปนไปตามหลกัสูตรที่กําหนดไว 
 ส่ือกลางที่ถายทอดความรู  และการเรียนรูใหผูเรียน  ไมใชเปนวัตถุอุปกรณเพียงอยางเดยีว  ยัง
รวมถึงกระบวนการ  วิธีการใหม  ๆ  และบุคลากรดวย    ส่ือการเรียนรู  เพื่อพัฒนาการเรียนรู    ตาม
หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน   จึงนาจะหมายรวมถึงเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  และนวัตกรรม
การศึกษาดวย 
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เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา   ( Educational  Technology ) 
 สมาคมเทคโนโลย ี  และส่ือสารการศึกษา   ใหความหมายไววา   “ เทคโนโลยีการศึกษา  เปน
ความรูทางทฤษฎี  และการปฏิบัติของการ  ออกแบบ  การพัฒนา  การใช   การจัดการ  และการ
ประเมิน   ของกระบวนการ  และทรัพยากรสําหรับการเรียนรู ” 

เทคโนโลยีการศึกษา   ( ในความหมายที่นยิมใช )   เปนบูรณาการ  บคุคล  วิธกีาร  แนวคิด  
วัสดุอุปกรณ   ส่ิงตาง ๆ    ทฤษฎีการเรียนรู  และกระบวนการออกแบบพัฒนาระบบการเรียนการสอน   
เพื่อการแกปญหา  และพฒันาการเรียนรู   ซึง่เปนแนวทางการแกปญหาที่เหมาะสม  ลดชองวาง
ระหวางทฤษฎีและแนวปฏิบัติ  สามารถนําไปปฏิบัติจริงได     

มีคําทีน่ํามาใชในความหมายเดียวกนั  เชน 
  -      เทคโนโลยีการสอน   ( Instructional   Technology ) 

- ส่ือการเรียนรู   ( Educational  Material ) 
  -     เทคโนโลยีการเรียนรู   ( Learning  Technology ) 

( ทั้ง  3  ขางตน  เกี่ยวของกบับุคคล   กระบวนการ   เครื่องมืออุปกรณ ) 
 

นวัตกรรมการศึกษา  ( Educational  Innovation ) 
นวัตกรรม “ เปนแนวความคิด  การปฏิบัติ  หรือส่ิงประดิษฐใหม ๆ ที่ยังไมเคยมีใชมากอน  หรือ 

 เปนการพฒันาดัดแปลงจากของเดิมทีม่ีอยูแลวใหทันสมัยยิ่งขึน้ ” 
นวัตกรรมการศึกษา     :   นวัตกรรมที่อาจชวยใหการศึกษาและการเรียนการสอนมปีระสิทธิภาพดี
ยิ่งขึ้น  ผูเรียนสามารถเกิดความรูไดอยางรวดเร็ว  มีประสิทธิภาพสูงกวาเดิม 
 

การจาํแนกสือ่การเรียนรู 
 
 การจําแนกสื่อการเรียนรู  ตามทรัพยากรการเรียนรู  ( Learning  Resources )   โดยการแบง
ส่ือการเรียนรูที่ออกแบบขึ้นเพื่อจุดมุงหมายทางการศึกษา  และส่ือทั่วไป   นาํมาประยุกตใชสราง
ประสิทธิภาพในการเรียนรู   ดังนี ้
 

1.    ส่ือส่ิงพิมพ      :   หนงัสือพิมพ  รายงาน  นิตยสาร  หนงัสือเรียน  การตูน  
เอกสารประกอบการสอน  บทเรียนตาง ๆ 

2. ส่ือเทคโนโลย ี    :   ส่ือการเรียนรูที่ไดผลิตขึ้นเพื่อใชควบคูกับเครื่องมือ   
โสตทัศนวัสดุ  หรือเครื่องมือที่เปนเทคโนโลยีใหม ๆ  ส่ือการเรียนรูดังกลาว  เชน  แถบบันทกึภาพ 
พรอมเสียง  (วีดิทัศน)   แถบบันทกึเสียง   สไลด   ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน   นอกจากนี้ส่ือเทคโนโลยี 
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ยังรวมถึงกระบวนการตาง ๆ  ที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยมีาประยกุตใชในการเรียนการสอน  เชน   การใช
อินเทอรเน็ตเพื่อการเรียนการสอน   การศึกษาผานดาวเทยีม    การสื่อสารทางไกล 

3.    ส่ืออ่ืน ๆ 
  1)    คน  ( People )       :   บุคคลที่มีความรู  ความชาํนาญในแตละสาขา ทัง้นกั
การศึกษาและศิลปน  นักการเมือง  นักธุรกิจ   ชางซอม  ฯลฯ 
  2)    กิจกรรม  (Activities )   เปนเทคนิควธิีการ  เพื่อพฒันาการเรียนการสอน        
เชน   เกม   สถานการณจําลอง   ทัศนศึกษา   การทาํโครงงาน    บทบาทสมมต ิ ฯลฯ 
  3)    แหลงการเรียนรู   ส่ิงแวดลอม  สถานที่สําคัญในการศึกษา   เชน  อินเทอรเนต   
หองสมุด  ศูนยการเรียนรู  โรงงาน  สถานที่ทางประวัติศาสตร  วัด  พพิิธภัณฑ  สถานประกอบการ  
สํานักงาน  ชุมชน  ฯลฯ 

4)   วัสดุ  อุปกรณ  เครื่องมือ 
ฯลฯ 

 
 4.    ส่ือประสม   ( Multimedia ) 
 นักเทคโนโลยกีารศึกษา  แบงสื่อประสมออกเปน  2  ความหมาย  คือ   
 ส่ือประสมในความหมายทีห่นึง่  ( Multimedia )   เปนสื่อประสมที่ใชโดยการนําสื่อหลาย
ประเภทมาใชรวมกันในการเรียนการสอน  เชน  นําวีดทิัศนมาใชประกอบการบรรยายของผูเรียน โดยมี
ส่ือส่ิงพิมพประกอบดวย  หรือการใชชุดการเรียนหรือชุดการสอน  การใชส่ือประสมนี้ผูเรียนและสื่อจะ
ไมมีปฏิสัมพันธโตตอบกัน  และจะมีลักษณะเปน    “ ส่ือหลายแบบ ”    ตามศัพทบัญญัติของ
ราชบัณฑิตยสถาน 
 ส่ือประสมในความหมายทีส่อง  ( Multimedia )   เปนสื่อประสมที่ใชคอมพวิเตอรเปนฐานใน
การเสนอสารสนเทศหรือการผลิตเพื่อเสนอขอมูลประเภทตาง ๆ  เชน  ภาพนิง่  ภาพเคลือ่นไหว  
ตัวอักษร  และเสียงในลักษณะของสื่อหลายมิต ิ   โดยที่ผูใชมกีารโตตอบกับส่ือโดยตรง  การใช
คอมพิวเตอรในสื่อประสมนีใ้ชไดใน  2  ลักษณะ  คือ 
 -     การใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการเสนอสารสนเทศ   โดยการควบคุมอุปกรณรวมตาง ๆ   
ในการทํางาน  ไดแก  การเสนอในรูปแบบของแผนวีดิทศันเชิงโตตอบ  ( Interactive   Video )   การใช
ในลักษณะนี ้ คอมพิวเตอรจะเปนตัวกลางในการควบคุมการทาํงานของเครื่องเลนวีดทิัศน  และเครื่อง
เลนซีด ี– รอม   ใหเสนอภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวตามเนื้อหาบทเรยีนที่เปนตวัอักษรที่ปรากฎอยูบน
หนาจอคอมพวิเตอร   รวมถึงควบคุมเครื่องพิมพในการพิมพขอมูลตาง ๆ  ของบทเรียนและผลการเรียน
ของผูเรียนและคนดวย 
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 -     การใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการผลิตแฟมส่ือประสม     โดยการใชโปรแกรมสําเร็จรูป
ตาง ๆ  เชน  Toolbook  และ  Authorware   โปรแกรมสําเร็จรูปเหลานีจ้ะชวยในการผลิตแฟม  บทเรียน 
/ ฝกอบรม  หรือการเสนองานในลักษณะของสื่อหลายมติิ   โดยในแตละแฟมจะมีเนื้อหาในลักษณะของ
ตัวอักษร  ภาพกราฟก  ภาพกราฟกเคลื่อนไหว  ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน  และเสียง    รวมอยูใน
แฟมเดียวกัน   ผูใชเพียงแตเปดแฟมเพื่อเรียนหรือเสนองานตามโปรแกรมสําเร็จรูปที่ไดจัดทําไวก็จะได
เนื้อหาลักษณะตาง ๆ  อยางครบถวน 
 การนาํเสนอขอมูลของสื่อประสมนี ้  จะเปนไปในลกัษณะสื่อหลายมิติที่ชวยใหผูใชสามารถดู
ขอมูลบนจอภาพไดหลายลกัษณะ  คือ  ทั้งตัวอกัษร  ภาพ  และเสยีง    และถาตองการจะทราบขอมูล
มากกวานัน้  ผูใชก็เพียงแตคลิกที่คําหรือสัญลักษณรูปที่ทาํเปนปุมในการเชื่อมโยง  ก็จะมีภาพ  เสยีง  
หรือขอความอธิบายปรากฏขึ้นมา 
   

ประเภทและคุณสมบัติของสื่อการเรียนรู  กับการนําไปใช 
 
 ประเภทและคุณสมบัติของสื่อการเรียนรู  จะแสดงถึงขอดีและขอจํากัด  ของสื่อตามที ่ เดอคีฟ
เฟอร   ( De  Kieffer )   แยกเปนสื่อประเภทใชเครื่องฉาย   ประเภทไมใชเครื่องฉาย  และประเภทเครื่อง
เสียง   ดังนี ้   ( รศ.  กิดานันท  มลิทอง  2543  :  112-120 )      * ( ตามเอกสารแนบทาย ) 
 
 
 3.4 สื่อสิ่งพิมพ  และสื่อมลัติมีเดียเพื่อการศึกษา 
 

1. การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
 

      1.1   กระบวนการผลติสื่อสิ่งพมิพ 
1)    วางแผนการจัดทาํหนังสือ  วิเคราะหความตองการ  กลุมผูอาน  การนาํเสนอ
เนื้อหา  และการดําเนนิการจัดทํา 
2) จัดทําตนฉบับ 

-     กําหนดวตัถุประสงคการจัดทํา 
- กําหนดเคาโครงเนื้อหา  การนําเสนอเนื้อหา 
- ยกรางเนื้อหา  และกําหนดภาพประกอบ 
- พิจารณา / ตรวจสอบ  ประเมินคุณภาพความถูกตองเนือ้หา  และ

ภาพประกอบ 
- ทดสอบ / ปรับปรุง / นําไปใช 
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( สามารถใช  11  ข้ันตอนได ) 
3) ออกแบบรูปเลม  ภาพประกอบ  วัสดุการพิมพ  จัดทํารูปเลมจําลอง  ( Dummy )   

ตนฉบับที่เปนโครงรางรูปแบบของภาพ  ตัวอักษร  ขอความตั้งแตหนาแรกจนถึงหนาสุดทาย   อยาง 
สมบูรณพรอมกําหนดรายละเอียดการพมิพ 

4) บรรณาธิการเนื้อหา  พิสูจนตัวอักษร  ภาพประกอบ  ตรวจทานแกไข 
5)    ประสานงานกับโรงพิมพ   ตามรายละเอียดการจางพิมพ  จํานวนหนา    วิธีการ

จัดหนา   การเวนริมกระดาษ  ( บน / ลาง  ริมซาย  ริมขวา )  จํานวนพมิพ  ขนาดรูปเลม  ขนาดตัวอักษร
พื้น  ชนิดและน้ําหนกัของกระดาษเนื้อใน  และกระดาษปก  ระบบการพิมพ  วิธีการเคลือบปก  วิธกีาร
เขาเลม และประมาณราคาตนทนุการผลติสิ่งพิมพ  
 การประมาณราคาสิง่พิมพ   พิจารณาจาก   คาเตรียมตนฉบับ   คาเรียงพิมพจัดทาํ 
Art work    คาฟลมเนื้อในและปก   คาPlate เนื้อในและปก   คากระดาษเนื้อในและปก   คาพิมพ   คา
เคลือบปก   คาเย็บเลม   คาใชจายอืน่ ๆ    สามารถนํามาพิจารณาคาจางพิมพ   ตนทนุการผลิต   และ
ราคาจําหนายสื่อส่ิงพิมพได 

  1.2   การออกแบบโครงสรางงานเขียน 
ในการวางแผนเกี่ยวกับการกําหนดเคาโครงเนื้อหา  วิธีนําเสนอเนื้อหา  โครงสราง  งานเขียน  

จะพิจารณาแบบรูปของงานเขียน  การลําดับความ  และความสมัพนัธของเนื้อหา   ความคิด  แบบรูป
ของงานเขียน  เชน  แบบพรรณา  บรรยาย  อธิบาย  แสดงเหตุผล  เปรียบเทียบ  จัดประเภทแสดง
กระบวนการ  แสดงรายละเอียดตามเกณฑ  แบบโนมนาว   ในการลาํดับความ   จะลําดับจากเหตุไปสู
ผล   จากไกลตัวไปไกลตัว   จากงายไปยาก   ตามลําดบัความสาํคัญ   ลําดับพื้นที ่  ลําดับเวลา  ลําดับ
ข้ันตอน   และลําดับเกณฑ   ความสัมพนัธของเนื้อหา / ความคิด   ตองพิจารณาความคิดรวบยอด
ใหญ   ความคดิรวบยอดยอย  หลาย ๆ  ความคิด   และกําหนดรายละเอียด  เปนตน  

 
2. สื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา   ( รายละเอียด  หนังสอืความรูเกี่ยวกับสื่อมัลติมีเดีย

เพื่อการศึกษา ) 
  การออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  และมัลติมีเดียบนเว็บ 

1. การออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน 
คุณลักษณะสาํคัญ  4  ประการ  ของคอมพิวเตอรชวยสอนที่สมบูรณ  ( หรือ  4   I ′s )  

คือ   Information  ( สารสนเทศ )       Individualization  ( ความแตกตางระหวางบคุคล )     
Interaction    ( การโตตอบ )     Immediate  Feedback  ( ผลปอนกลบัโดยทนัท ี)       
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ในการออกแบบ  CAI  ของ  Roblyes  และ  Hall   ประกอบดวย  3  ข้ันตอน  คือ  
    

  
ขั้นตอนที่ 1     เปนการกาํหนดเปาหมายการสอน  วิเคราะหรูปแบบการสอน    ซึ่ง

ประกอบดวย  การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  กาํหนดวิธกีารประเมนิผล  และการออกแบบ
กลวิธีการสอน   ซึ่งกาํหนดอยางชัดเจนตัง้แตเร่ิมตนวางแผนออกแบบบทเรียน 

 ขั้นตอนที่ 2     เปนการออกแบบบทเรียนโดยเขียนเปนผังงาน  สรางกรอบแสดง
เร่ืองราว  ( Storyboard )   ของบทเรียนวาประกอบดวยอะไรบาง  มีขอความ  การเสริมแรง  ผล
ปอนกลับ  การดําเนนิขั้นตอนของเนื้อหา  ข้ันสุดทายของขั้นตอนนี้คือ  การทบทวนการออกแบบกอน
นําไปสรางโปรแกรมบทเรียน และในขั้นนี้ควรจัดทาํเอกสารหรือคูมือประกอบสําหรับผูเรียนและผูสอน
ดวย 

ขั้นตอนที่ 3    เปนการทดลองสรางโปรแกรมบทเรียน  มีการทดสอบการใชและแกไข
ปรับปรุงบทเรยีนใหเปนไปตามวัตถุประสงคของการออกแบบบทเรียน 
  โมเดลของ  Roblyer  และ  Hall   ในและขั้นตอนหลกั  3  ข้ันตอนนัน้  จะมี
กระบวนการปอนกลับเพื่อทดสอบและปรับปรุงอยูเสมอ 

2. การออกแบบมัลติมีเดียบนเว็บ 
การออกแบบมัลติมีเดียบนเว็บ 

1. การออกแบบโครงสรางเวบ็ไซด 
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- โครงสรางเปนแนวเสนตรง 
- โครงสรางเปนลําดับข้ัน 
- โครงสรางปรามิด  
- โครงสรางเปนขั้ว 

2. การออกแบบอินเทอรเน็ต 
3. การอกแบบใชขอมูลมัลติมีเดียในเว็บเพจ   การใชขอความ  พื้นส ี กราฟก   
       ภาพเคลือ่นไหว  วีดิทัศน  เสียง  ฯลฯ 

 
วิธีการจัดหาสื่อการเรียนรู 

 
 ออกแบบสื่อการเรียนรูที่ตองการ  ใหสอดคลองกับวธิีการเรียนรู  การจัดหาสื่อใหตรงกับความ
ตองการ  มีวิธไีดมา  คือ 

1. สราง / ผลิตขึ้นเอง 
ในการผลิตและจัดทําสื่อการเรียนรูข้ึนใหมทั้งหมด  ผูจัดทําตองสามารถวิเคราะห  ความ

ตองการ  ความพรอมทางดานบุคลากร  ผูเชี่ยวชาญ  ทรัพยากรที่สามารถผลิต  และจัดทําไดอยางมี
คุณภาพ  และตองคํานงึถงึความคุมคาในการจัดทาํและผลิตขึ้นใหมทัง้หมด  กระบวนการผลิตและการ
สรางสื่อการเรียนรู   สามารถพิจารณาตามขั้นตอนได  ดังนี ้

1) กําหนดวัตถปุระสงคทั่วไป 
2) วิเคราะห  กําหนดคุณสมบัติ  ลักษณะผูเรียน 
3) วิเคราะห  กําหนดเนื้อหาสาระ  วิธีการเรียนรู 
4) วิเคราะห  กําหนดจุดมุงหมายเฉพาะ 
5) กําหนดวธิีการ  และแนวทางการเสนอเนื้อหาสาระ  วิธีการ 
6) กําหนดรูปแบบ  และวิธีประเมินผล   เพื่อพัฒนาผูเรียนและพัฒนาคณุภาพสื่อ 
7) กําหนดแหลงขอมูลในการจดัทําสื่อ 
8) ยกราง / จัดทํา 
9) ทดสอบ / ประเมินคุณภาพ 
10) ปรับปรุง 
11) นําไปใช 
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2. จัดทําเพิ่มเติมหรือเปลีย่นแปลงบางสวน 
ในกรณีที่สามารถจัดหาสื่อการเรียนรูจากแหลงการเรียนรูในสถานศึกษา  ในทองถ่ิน  หรือจัดซื้อ

หามา  แตยังไมเหมาะสมกับวัตถุประสงค  ความตองการ  และการนําไปใชในการเรียนรู  ครูผูสอนหรือ
ผูรับผิดชอบ  สามารถพัฒนาสื่อที่มีอยูแลวใหสอดคลองกับความตองการตามการออกแบบการเรียนรูที่
กําหนดไวไดโดย 

•     จัดทําเพิม่เติมสาระการเรียนรูจากสือ่ที่มีอยู 
•     ดัดแปลง  หรือเปลี่ยนแปลงบางสวน 

ในการดัดแปลง  หรือเปลี่ยนแปลงสื่อที่มอียูแลว  มีความคุมคา  และประหยัดคาใชจายกวา
การผลิตขึ้นใหมมาก   อีกทั้งยังเปนความทาทายความสามารถ  และความคิดสรางสรรคดวย   เชน 

- จัดทําคูมือ  เอกสาร  หนังสือ  ใหอานงายขึน้ 
- ตัดตอน  ภาพยนตร  โทรทัศน  ส่ือคอมพิวเตอร  อินเทอรเนต  แหลงการเรียนรู   

มาใหผูเรียน  เฉพาะสวนที่ตองการ  หรือบรรยายดวยตนเองแทนเสียงบรรยายเดิม 
ที่ยากเกนิไป 

- การดัดแปลง  เกม  สถานการณจําลอง  การสาธิต  ใหสอดคลองกับวธิีการเรียนรู  
และสาระการเรียนรู 

- ทําเอกสารความรูเพิ่มเติม 
ในการดัดแปลง  ปรับปรุง  หรือเปลี่ยนแปลงสื่อที่มีอยูแลว  ตองคํานึงถงึคุณภาพ   

ซึ่งควรใชหลกัการประเมนิคุณภาพหรือรวมพิจารณาดวย 
3. การเลือกซื้อสื่อการเรียนรูที่จัดจําหนาย 
ครูผูสอน  สถานศึกษา   สามารถจัดหาสือ่การเรียนรูทีส่อดคลองกับความตองการ  และการ

ออกแบบการเรียนรูที่กาํหนดไว   โดยควรเลือกจากสื่อจดัจําหนายที่มหีนวยงานรับรองคุณภาพของสื่อ
นั้น ๆ  ไวแลว   ในการเลือกซื้อส่ือที่จัดจําหนาย  ควรนําหลักการตาง ๆ  ที่เคยกลาวไวนํามาพิจารณา
จัดซื้อ  ส่ือที่มจีําหนายเพื่อใช  ดังนี ้

-      หลักสูตรของการศึกษา 
- หลักการจัดหาสื่อ 
- หลักการเลือกใชส่ือ 
- การพิจารณาขอดี  ขอจํากดั   ของสื่อประเภทตาง ๆ 
- การประเมนิคุณภาพสื่อ 
- การประมาณราคาสื่อ 

     ฯลฯ 
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การเลือกจัดซือ้ส่ือ  เพื่อใชในการเรียนการสอน  วิธกีารที่ปฏิบัติและนาํไปใชในการจัดการเรียน
การสอนโดยทัว่ไปมาก      ซึ่งคณะกรรมการสถานศึกษา  และครูผูสอน  ควรใหความสาํคัญ   สามารถ
วิเคราะห  และพิจารณาคุณภาพของสื่อที่เลือกซื้อ   วาสอดคลองกับความตองการและการออกแบบ
การเรียนรู  สาระความรูทีก่ําหนดไว  และความเหมาะสมของราคาจําหนาย   อยางละเอียดถี่ถวน 

 
4. การคนควาจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ 

 
5. การประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู 
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สวนนี้ไมใช 
 
 
 

16 
 

สื่อกับหลักสตูรการศึกษาขั้นพื้นฐาน   ( Curriculum  Design ) 
 
 

   มาตรฐานของชาติ 
 
 
        มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น 
 
 
            สาระการเรียนรูชวงชัน้     
             Curriculum  Standard 
              and  Content Design 
    มาตรฐานการเรียนรูรายป / รายภาค 
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        จัดทําสาระการเรียนรูรายวิชา 
 
 
     คําอธิบายรายวิชา 
 
 
       ออกแบบการเรียนรูและการสอน                 Instructional  Design 
 
 
    จัดหาสื่อการเรียนรู        Material  Design 
 
 
               ประเมินผลการเรียนรู        Evaluaton  Design 
 
 
 
 
 

6 
 

การวางแผนการเรยีนรู 
 
  ตองจัดใหผูเรียนและผูสอนมีปฏิสัมพันธกนั   โดยเอื้ออํานวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูได
ดีที่สุด 

1. วิเคราะหความตองการ 
2. ต้ังวัตถุประสงคการเรียน   :  ผูเรียนจะตองสิ่งใดบาง  ชวยเปนแนวทางการเรียนรู  

และประเมินผูเรียน  และประเมินผลการสอน 
3. ตองการใหผูเรียนเตรียมเนื้อหาบทเรียนและกลยทุธการเรียนรู  มีความรูพื้นฐาน  

และทักษะ  สามารถทําอะไรไดบางเมื่อจบบทเรียน   :  กําหนดเนื้อหา  วิธีการ     
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กิจกรรม  ในการเรียนรูวาควรมีอะไรบาง  เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีที่สุด  
และตองเลือกประสบการณที่เหมาะสมแกผูเรียน  โดยเนนสภาพความแตกตาง
ระหวางบุคคล  เพื่อจัดรูปแบบวิธีการเรียนที่เหมาะสม 

                การจัดกจิกรรม   ตองขึ้นอยูกับลักษณะผูเรียน  ( ขนาดกลุม )   เนื้อหาเรื่อง  
และ 

       การวัดผล   การจัดการเรียนรู    
   1)    ผูสอนเตรียมเนื้อหาใหแกผูเรียนทั้งหมด   ( expository  approach )  

       โดยการใชส่ือตาง ๆ  จากประสบการณผูสอน  เชน  การบรรยาย   
        การอภิปราย 
2) สอนแบบสื่อเสาะความรู  ไตถาม  ( discovery  and  ingving  

approach )   ผูสอนมีบทบาทเพยีงเตรียมสื่อ  จัดสิ่งอํานวยความสะดวก
ในการเรียน  และจัดสภาพการเรียนรู   โดยผูเรียนตองคนควาหาความรู
เอาเอง 

4. ออกแบบสื่อ  ประเภทของสือ่ 
5. จัดหาสื่อ 

-     เลือกหา / เลือกซื้อ   ผลิต  พัฒนาเพิม่เติม 
6.     นาํไปใช    บุคลากรทีน่าํไปใช  มีทัง้ครูผูสอน  และผูเรียนรู 

                ผูสอน   :   ผูถายทอดความรูไปยงัผูเรียน  องมีบทบาทในการใชส่ือการเรียนรู    
        เปนผูจัดสภาพแวดลอม  และจัดประสบการณการเรียนรูใหแกผูเรียน   

- เปนผูนาํการอภิปราย 
- แนะนาํสื่อตาง ๆ 
- แกปญหาใหแกผูเรียน 
- มีความสมัพนัธกับผูสอน  คนอื่น ๆ  รวมปรึกษางาน  วางแผน  และแกไข

ปญหารวมกัน 
                 ผูเรียน   :   มีสวนรวมในการตัง้จุดมุงหมาย  ออกแบบการเรียนรูกิจกรรม  และ 

       การประเมินผล 
7.  ประเมนิผลการเรียน  

 
 
 

3 
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  จากแบบการเรียนรูหรือแบบการสอน  ครูผูสอนตองพฒันาออกแบบวธิีการเรียนรู    
ตามขั้นตอนทฤษฎีการออกแบบของ   ดังนี ้
 
 

        ขั้นตอนการออกแบบ  และพัฒนาการเรียนรู 
 
 

การวิเคราะห             การออกแบบ   การพัฒนา / ผลิต     นําไปใช 
(Analysis)                           (Design)                   (Develoment /      

(Implementation) 
         Production) 
  
          วิเคราะหความตองการ       วัตถุประสงค       สรางบทเรยีน                       การสอน 
          (Need  Assessment) (Objective)       กิจกรรมการเรียน        (Instruction)
  
                         (Lesson / Tasks) 
          วิเคราะหงาน / กิจกรรม กําหนดเนื้อหาบทเรียน              การบริหาร 
           (Job / Task)                         (Subject  Matter)                   ผลิตสื่อ / วัสดุ         การสอน 
             การเรียนการสอน  
          วิเคราะหผูเรียน  เลือก / ออกแบบสื่อ                (Media  Material 
           (Student  Profiles)               (Media  Selection /                 Production) 
     Design)  
          วิเคราะหทรัพยากร 
          (Resouseen) 
 
 
           ประเมินผลเพื่อปรับปรุง   
           ประเมินผลสัมฤทธิ ์ คุณภาพ 
           ประเมินคาใชจาย 
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     โครงสรางของงานเขยีน 
 
 
             โครงสรางภายนอก        โครงสรางภายใน 
         ( แบบรูปของการเขียน )    ( ความสมัพนัธของความคิด / เนื้อหา )  
 
 

 พรรณนา           บรรยาย           อธิบาย           โนมนาว      ความคิดรวบยอด 
             ( สาระสําคัญ ) 
 
 
             ความคิดรวบยอดยอย             ความคดิรวบยอดยอย 
 
 
              รายละเอียด       รายละเอยีด            รายละเอียด                 รายละเอียด       
รายละเอียด 
 

 


