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Robot serving food controlled by smartphone 
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ที่มาและความสําคัญ 

ปัจจบุนัหุน่ยนต์ได้เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจําวนั

ของมนษุย์มากขึน้ ได้มีการนําหุน่ยนต์มาใช้งานแทน

มนษุย์ทัง้ในการผลติในงานอตุสาหกรรมคณะ

ผู้จดัทําจงึได้นําไมโครคอนโทรลเลอร์มาประยกุต์ใช้

งาน Arduino  ในรูปแบบ หุน่ยนต์เสร์ิฟอาหาร
ผา่นโทรศพัท์มือถือ โดยใช้ตวับลทูธูเป็นตวัสง่

สญัญาณ และใช้โทรศพัท์มือในการควบคมุการ

เคลือ่นท่ี 

ขอบเขตและวัตถุประสงค 
ทําหุนยนต เสิรฟอาหาร โดยหุนยนตเสิรฟอาหาร ประกอบดวย  

บอรด Arduino โฟโตบอรด สวิตซ บลูทูธ สายUSB โมดุลรีเลย  

แผนอะคลิลิค ลอรถ มอเตอรเกียร น็อต เมื่อประกอบหุนยนตเสร็จ  

ก็ไดมีการทดสอบเสิรฟอาหารโดยควบคุมหุนยนตผานมือถือ  

และใหไปเสิรฟอาหารตามจดุตางๆ 

วิธีการดําเนินงาน 
1. เลือกหุนยนตที่ตอบสนองตอความตองของตลาด 

2. ศึกษาขอมูลในการทําหุนยนต และอุปกรณตางๆ 

3. ประดิษฐหุนยนต และทดลองหุนยนต 

4. แกไขและปรับปรุง 

 ภาพประกอบ 

ประโยชนที่ไดรับ 
สามารถนําความรูที่ไดจากการเรียนมาใชประโยชน และไดความรู 

เพิ่มเติมที่นอกเหนือจากการเรียนเพื่อนําไปใชในงานอื่นตอไป  

และไดประโยชนในดานส่ิงประดิษฐ คือสามารถนําหุนยนตเสิรฟอาหาร 

ไปใชไดตามรานอาหารตางๆเพื่อดึงดูดลูกคา และลดพนักงานเสิรฟ 

เพื่อลดคาใชจายของทางรานอีกดวย 
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