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INNOVATION Ed. 
FORM 
 

 
 

 

 
แบบน ำเสนอผลงำนนวัตกรรมกำรศึกษำ ประเภทสื่อกำรสอน 

โครงกำรวันครู ครั้งที่ 10 “ครูยุคดิจิทัล New Normal” 
ระหว่ำงวันที่ 14 – 15 มกรำคม 2564 ณ ห้องประชุมชูพันธ์ ชั้น 2 อำคำรเรียนและปฏิบัติกำรรวม 

คณะครุศำสตร์อุตสำหกรรมและเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลศรีวิชัย 
 

 
 

หน้ำแรก 
 
 
 
 
** ผู้ส่งผลงานระบุ ** 
 

ชื่อผลงาน : ………………………………………………………………………………………………………………………………........................... 
ชื่อ - นามสกุล ผู้น าเสนอ : …………………………………………………………………………………………………………………………………. 
หน่วยงาน : ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
หมายเลขโทรศัพท์มือถือ : ……………………………………………………………………………………………………………………………….... 
E – Mail Address : …………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รหัสผลงาน :     
** ระบุโดยกรรมการด าเนินกิจกรรม ** 
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ผลงำนนวัตกรรมกำรศึกษำ ประเภทสื่อกำรสอน โครงกำรวันครู ครั้งที่ 10 “ครูยุคดิจิทัล New Normal” 

ระหว่ำงวันที่ 14 – 15 มกรำคม 2564 ณ ห้องประชุมชูพันธ์ ชั้น 2 อำคำรเรียนและปฏิบัติกำรรวม 
คณะครุศำสตร์อุตสำหกรรมและเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลศรีวิชัย 

 
 

 
ชื่อเรื่อง : ภาษาไทย   

ชื่อเรื่อง : ภาษาอังกฤษ   
ชื่อ - นามสกุล1 ของผู้ส่งผลงานคนที่ 1   
ชื่อ - นามสกุล2 ของผู้ส่งผลงานคนที่ 2   

 ต าแหน่ง หน่วยงาน และ E-mail address ของผู้ส่งผลงานคนที่ 1 1
 

 ต าแหน่ง หน่วยงาน และ E-mail address ของผู้ส่งผลงานคนที่ 2 2
 

 

1. แนวคิดกำรสร้ำงนวัตกรรม  
(เช่น ที่มา สภาพปัญหาจากการเรียนการสอน กรอบแนวคิด วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม วัตถุประสงค์การเรียนรู้) 
             
             
              
             
             
             
             
              
 
2. กระบวนกำรสร้ำงนวัตกรรม 
(เช่น กระบวนการ PDCA กระบวนการหรือวิธีการ ภาพประกอบ) 
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3. วิธีกำรน ำนวัตกรรมไปจัดกำรเรียนกำรสอน  
(เช่น รายวิชาที่ใช้ การเชื่อมโยงกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้) 
             
             
              
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
              
 
4. ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนรู้ของนักศึกษำจำกกำรใช้นวัตกรรม 
(เช่น ผลกระทบที่เป็นประโยชน์หรือสร้างคุณค่า เกิดนวัตกรรม / สามารถแก้ปัญหาหรือพัฒนากระบวนการจัดการเรียน
การสอนรูปแบบเดิม / ปัจจัยที่ท าให้เกิดผลส าเร็จ ปัญหา อุปสรรคและแนวทางแก้ไข) 
             
             
              
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
              
 
 


